
ASIGNATURA: ELECTRONICA DIGITAL AVANZADA 
 

Nombre de la asignatura:                Electrónica digital avanzada 

Línea de investigación o trabajo:    Sistemas mecatronicos interactivos aplicados al 

control de procesos y Automatización de procesos productivos 

Tiempo de dedicación del estudiante en las actividades de:   
 

 

 
DOC: Docencia; TIS: Trabajo independiente significativo; TPS: Trabajo profesional supervisado 

 

DOC TIS TPS Horas Totales Créditos 

48 20 100 168 6 
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Creación del programa 

para la Maestría en 

Ingeniería Electrónica 

 

 

 

2.  Pre-requisitos y correquisitos. 

Prerequisitos 

Conocimientos de electrónica digital 

 

Correquisitos 

Matemáticas avanzadas 

Electronica analógica avanzada 

Teoria de sistemas lineales 

 

3.  Objetivo de la asignatura. 
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El alumno obtendrá las herramientas necesarias para el análisis, diseño y aplicación de 

circuitos electrónicos digitales  

 

 

4. Aportación al perfil del graduado. 

  Electronica digital avanzada, aporta al perfil del egresado los conocimientos y 

herramientas necesarias para diseñar y construir circuitos electrónicos digitales con 

lenguaje VHDL y Verilog para aplicaciones tipo industriales  

 

 

5. Contenido Temático 

 

Unidad Temas Subtemas 

I Introducción  Lenguajes de programación 

Lenguaje VHDL 

Lenguaje Verilog 

Dispositivos programables 

II Programación 

VHDL 

Elementos del lenguaje VHDL 

Declaraciones básicas 

Declaraciones avanzadas 

Maquinas de estado 

Funciones y subprogramas 

IV Casos de 

aplicaciones 

Diseño aplicaciones 

Programación de aplicaciones 

Implementación de aplicaciones 

Pruebas y validación 

   

 

6. Metodología de desarrollo del curso.  

Sugerencia: 

 Exposición por parte del maestro. 

 Investigación bibliográfica y exposición por parte de los alumnos. 

 Resolución de cuestionarios y prácticas de ejercicios 

 Elaboración de prácticas hardware - software, así como investigación y tareas. 

 

 

7. Sugerencias de evaluación. 

 Exámenes escritos. 

 Informes escritos sobre consulta revisiones bibliográfica y de artículos. 

 Exposición oral en clase. 

 Elaboración de cuestionarios y ejercicios 

 Participación en la discusión en clase. 
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Hardware 

 Cámaras de video 

 Robots Móviles ( humanoide, terrestre, aereo) 

 Microcontroladores 

 Red inalámbrica WiFi 

 

 

Software 

 MPLAB 

 OpenGL 

 Java 

 Dev Cpp 

 OpenCV 

 Roboworks 

 ROS 

 

Ligas 

  

 

9. Actividades propuestas 
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Unidad Actividad propuesta 

  

 

 

10. Nombre y firma del catedrático responsable. 

 

 

 

 


